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Patentkrav 

1. En fremgangsmåte for å spille av lyd på en mobil enhet, fremgangsmåten omfatter 

trinnene: 

en komponent av et digitalt verk som initierer en forespørsel om lyddata (402) 

under en gjengivelse av det digitale verket, det digitale verket inkluderer 

videodata; 

som respons på forespørselen, å motta lyddataene (402); 

mens en fortsetter gjengivelsen av det digitale verket på den mobile enheten, 

suspenderer avspilling av første lyddata som for øyeblikket spilles på den mobile 

enheten og avspilling av de mottatte lyddataene på den mobile enheten; 

når de mottatte lyddataene (402) slutter å spille å fortsette med gjengivelsen av 

det digitale verket på den mobile enheten og gjenoppta avspillingen av de første 

lyddataene som tidligere ble spilt på den mobile enheten; 

å detektere et gjeldende volumutgangsnivå for en mobil enhet før komponenten i 

det digitale verket starter forespørselen om lyddata; 

hvis det detekterte volumutgangsnivået er under en forhåndsbestemt terskel, 

forhindres forespørselen og avspillingen av lyddataene inntil mobilenhetens 

volumutgangsnivå er på eller over den forhåndsbestemte terskelen, der den 

forhåndsbestemte terskelen er et lydnivå som er høyt nok til å bli hørt av en 

bruker av den mobile enheten; 

hvis den mobile enhetens volum er på eller over den forhåndsbestemte terskelen, 

begynner overvåking av hvor mye av lyddataene som har blitt spilt av; 

rapportering av den overvåkede avspillingsmengden i tid, prosent og/eller når et 

kvartil milepæl, og rapportere når systemlydnivået er dempet og opphevet ved 

bruk av en hendelsessporing (405A) i en lydfil som inneholder lyddataene (402), 

hvori komponenten utfører overvåkings- og rapporteringstrinnene; og 

bruke den rapporterte avspillingsmengden til å velge lyd for sending til 

mobilenheten. 

 

  

2. Fremgangsmåten ifølge krav 1, hvori det digitale verket er et interaktivt digitalt verk. 

  

3. Fremgangsmåten ifølge krav 2, hvori det interaktive digitale verket er et spill (101), 

mobilapplikasjon eller nettside. 

  

4. Fremgangsmåten ifølge krav 2 eller krav 3, videre omfattende trinnet: 

etter avspilling av de mottatte lyddataene (402), å endre én eller flere parametere 

innenfor det interaktive digitale verket, hvori én eller flere parametere endrer en 

brukerinteraksjon med det interaktive digitale verket. 

  

5. Fremgangsmåten ifølge hvilket som helst av de foregående krav, hvori de første 

lyddataene er lyddata av det digitale verket eller lyddata generert av en separat 

applikasjon. 

  

6. Fremgangsmåten ifølge et hvilket som helst av de foregående krav, hvori 

komponenten av det digitale verket som starter forespørselen er en programvare-plug-

in. 

  

7. Fremgangsmåten ifølge hvilket som helst av de foregående krav, hvori 

hvis det detekterte volumutgangsnivået er under en forhåndsbestemt terskel, så utføres 

av én eller flere handlinger, hvori én eller flere handlinger inkluderer: utstede en 

brukerforespørsel om å øke volumutgangsnivået; og/eller øke volumutgangsnivået til en 

forhåndsbestemt terskel. 

  

8. Fremgangsmåten ifølge et hvilket som helst foregående krav, videre omfattende 

trinnene: 
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å motta en brukerkommando for å stoppe avspilling av de mottatte 

brukerdataene; og 

som svar gjenoppta avspilling av lyddataene til det digitale verket i stedet for de 

mottatte lyddataene (402). 

 

  

9. Fremgangsmåten ifølge hvilket som helst av de foregående kravene, hvori lyddataene 

(402) mottas fra en server (401), fremgangsmåten videre omfattende trinnene: 

serveren (401) mottar forespørselen om lyddata (402); 

serveren (401) forbereder en ytterligere forespørsel basert på 

forespørselsparametere; 

serveren (401) utsteder den ytterligere forespørselen og mottar som respons 

lyddataene (402); og 

serveren (401) sender lyddataene (402) til den mobile enheten. 

 

  

10. Fremgangsmåten ifølge et hvilket som helst foregående krav, videre omfattende 

trinnene: 

enheten mottar visuelle data med lyddataene (402); og 

visning på en skjerm av enheten, de visuelle dataene sammen med videodataene 

til det digitale verket, hvori de visuelle dataene inkluderer 

brukerinteraksjonsfunksjonalitet. 

 

  

11. Fremgangsmåten ifølge krav 10, videre omfattende trinnet å sende en rapport om 

brukerinteraksjon med den visuelle databrukerinteraksjonsfunksjonaliteten. 

  

12. Et dataprogram omfattende instruksjoner som, når programmet utføres av en 

datamaskin, få datamaskinen til å utføre fremgangsmåten ifølge et hvilket som helst av 

de foregående krav. 

  

13. En mobil enhet som omfatter: 

et display; og 

midler tilpasset for å utføre trinnene ifølge hvilket som helst av kravene 1 til 11. 

 

  

14. Et system omfattende: 

en server (401); og 

den mobile enheten ifølge krav 13. 
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