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Patentkrav 

1.  Et system for å generere datamaskinprogrammer, hvor systemet omfatter: 

• en flerhet av fysiske bærere av informasjon (2) som omfatter derpå en 

beskrivelsestekst (3) og/eller et grafisk symbol (4); 

• en bildeopptaksanordning (5) konfigurert til å fange et digitalt bilde; 5 

• en datamaskinanordning (6), som omfatter en bildeskjerm, konfigurert 

til å prosessere det digitale bildet og til å gjenkjenne bærerne (2) på det 

prosesserte bildet, å bestemme arrangementet av bærerne (2) i forhold til 

hverandre og med å konvertere det ekstraherte arrangementet til et 

datamaskinprogram; 10 

hvorved 

• de fysiske bærerne av informasjon (2) omfatter derpå en rektangulær 

kontrastmarkør (7) assosiert med et element av et datamaskinprogram i 

datamaskinanordningen (6) og er konfigurert til å være sekvensielt 

arrangert, til å danne arrangementet som representerer datamaskin-15 

programmet, langs en første akse mens minst én fysisk bærer av 

informasjon (2) er konfigurert til å motta en fysisk bærer av informasjon 

(2) på dens høyre side, langs en andre side; 

• mens nevnte datamaskinanordning (6) er konfigurert til å: 

∘ prosessere det digitale bildet ved å identifisere markørene (7) og 20 

koordinater av deres topp-punkter og å transformere det digitale 

bildet ved å korrigere bildeperspektivet for å fjerne perspektiv-

forvrengning, basert på data som vedrører koordinatene til topp-

punkter til de identifiserte markørene (7); og 

∘ før konvertering av det ekstraherte arrangementet til et 25 

datamaskinprogram: 

▪ på nevnte fangede digitale bilde, å presentere et grafisk 

ikon (15) over hver gjenkjente markør (7); 

▪ å sende ut det kombinerte digitale bildet; 

▪ å tillate brukeren å gjøre et nytt forsøk på å fange det 30 

digitale bildet i tilfelle ikke alle markørene (7) har blitt 

gjenkjent; og 
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▪ å fortsette med å konvertere det ekstraherte arrangementet 

til et datamaskinprogram. 

 

2.  Systemet i henhold til krav 1, hvor elementet av et datamaskinprogram er 

en verdi, en variabel, en funksjon, en del av en funksjon, en operator, en tabell, 5 

et programmeringsbibliotek, et objekt, en klasse, en fremgangsmåte, en 

kommando eller en instruksjon. 

 

3.  Systemet i henhold til hvilket som helst foregående krav, hvor den 

rektangulære kontrastmarkøren (7) omfatter elementer (7A, 7B) som danner en 10 

matrisestrekkode. 

 

4.  Systemet i henhold til hvilket som helst foregående krav, hvor de fysiske 

bærerne av informasjon (2) omfatter minst én forbindelsessone (8), som strekker 

seg på omkretsen, i en form av en utsparing (9) eller et fremspring (10). 15 

 

5.  Systemet i henhold til hvilket som helst foregående krav, hvor 

datamaskinanordningen (6) og bildeopptaksanordningen (5) er integrert i en enkel 

anordning (11). 

 20 

6.  Systemet i henhold til krav 1, hvor markøren (7) har en form som en firkant. 

 

7.  Systemet i henhold til krav 1 eller 4, hvor markøren (7) er forskjøvet fra 

midten av den fysiske bæreren av informasjon (2). 

 25 

8.  En fremgangsmåte for å generere dataprogrammer ved å anvende et system 

som omfatter en flerhet av fysiske bærere av informasjon (2) som omfatter derpå 

en beskrivelsestekst (3) og/eller et grafisk symbol (4), en bildeopptaksanordning 

(5) og en datamaskinanordning (6), som har en bildeskjerm, hvor 

fremgangsmåten omfatter trinnene med: 30 

• å fange et digitalt bilde av et arrangement av de fysiske bærerne av 

informasjon (2) ved hjelp av bildeopptaksanordningen (5); 

• å overføre det fangede bildet til datamaskinanordningen (6) 
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• i datamaskinanordningen (6): 

∘ å prosessere det digitale bildet; 

∘ å gjenkjenne bærerne (2) på det prosesserte bildet; 

∘ å bestemme arrangementet av bærerne (2) i forhold til hverandre; 

og 5 

∘ konvertering av det ekstraherte arrangementet til et 

datamaskinprogram; 

hvorved 

• de fysiske bærerne av informasjon (2) omfatter derpå en rektangulær 

kontrastmarkør (7) assosiert med et element av et datamaskinprogram i 10 

datamaskinanordningen (6) og er konfigurert til å være 

• sekvensielt arrangert, til å danne arrangementet som representerer 

datamaskinprogrammet, langs en første akse mens minst én fysisk bærer 

av informasjon (2) er konfigurert til å motta en fysisk bærer av informasjon 

(2) på dens høyre side, langs en andre side; 15 

• og fremgangsmåten omfatter: 

∘ å prosessere det digitale bildet ved å identifisere markørene (7) 

og koordinatene av deres topp-punkter og å transformere det 

digitale bildet ved å korrigere bildeperspektivet for å fjerne 

perspektivforvrengning, basert på data som vedrører koordinatene 20 

til topp-punkter til de identifiserte markørene (7); og 

∘ før konvertering av det ekstraherte arrangementet til et data-

maskinprogram: 

▪ på nevnte fangede digitale bilde, som presenterer et grafisk 

ikon (15) over hver gjenkjente markør (7); 25 

▪ å sende ut det kombinerte digitale bildet; 

▪ å tillate brukeren å gjøre et nytt forsøk på å fange det 

digitale bildet i tilfelle ikke alle markørene (7) har blitt 

gjenkjent; 

▪ å fortsette med å konvertere det ekstraherte arrangementet 30 

til et datamaskinprogram. 
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9.  Fremgangsmåten i henhold til krav 8, hvor markøren (7) har en form som 

en firkant. 

 

10.  Fremgangsmåten i henhold til hvilket som helst av krav 8-9, hvor markøren 

(7) er forskjøvet fra midten av den fysiske bæreren av informasjon (2). 5 
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