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P A T E N T K R A V

1. Et leketøy-byggesystem omfattende:

et flertall av frigjørbart sammensatte byggeelementer (201, 301) som innbe-

fatter én eller flere funksjonsbyggeelementer (201) hver for å utføre en korresponder-5

ende funksjon, hver funksjonsbyggeelement innbefatter styreforbindelsesinnretninger 

(202) for å kommunisere med én eller flere andre byggeelementer til leketøybygge-

systemet;

et databehandlingssystem (940) med lagret derpå datamaskinprogramkode 

tilpasset for å bevirke, når datamaskinprogramkoden er utført av databehandlings-10

systemet, at databehandlingssystemet tilveiebringer et programmeringsmiljø for å 

generere én eller flere logiske kommandoer for å styre den ene eller flere funksjons-

elementer;

k a r a k t e r i s e r t  v e d  a t  systemet videre omfatter 

et grensesnitt-byggeelementet (601) omfattende15

 første forbindelsesinnretning (623) for å tilveiebringe en datastrømmings-

forbindelse med databehandlingssystemet og for å motta nevnte logiske 

kommando fra databehandlingssystemet,

 en behandlingsenhet (628) tilpasset for å konvertere nevnte logiske 

kommando til et styresignal for å styre en funksjon av nevnte i det minste 20

ene funksjonsbyggeelement, og

 andre forbindelsesinnretning (622a) for å tilveiebringe en styreforbindelse 

med det i det minste ene funksjonsbyggeelement via styreforbindelses-

retningen til funksjonsbyggeelementet, og for å gi ut styresignalet;

hvori grensesnitt-byggeelementet er tilpasset for å detektere i det minste en tilstede-25

værelse av funksjonsbyggeelementet frigjørbart forbundet til grensesnitt-

byggeelementet; og for å sende informasjon som angir i det minste tilstedeværelsen 

av det forbundne funksjonsbyggeelementet til databehandlingssystemet; og hvori 

datamaskinprogramkoden er tilpasset for å bevirke at databehandlingssystemet 

tilveiebringer et tilpasset programmeringsmiljø som reagerer på den mottatte 30

informasjon vedrørende i det minste tilstedeværelsen av det forbundne funksjons-

byggeelement.

2. Et leketøybyggesystem ifølge krav 1, hvori styreforbindelses-innretningen 

omfatter i det minste en kopling (202) for elektrisk å forbinde funksjons-35

byggeelementet med et annet byggeelement til leketøybyggesystemet via en 

tilsvarende kopling til det andre byggeelementet. 
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3. Et leketøybyggesystem ifølge krav 2, hvori den i det minste ene kopling for 

elektrisk å forbinde funksjonsbyggeelementet med annet funksjonsbyggeelement er et 

stablbart koplingselement (802) som innbefatter en inngangs- og en utgangskopling 

(206; 207) til funksjonsbyggeelementet.5

4. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 3, hvori den andre 

forbindelsesinnretningen omfatter i det minste en andre kopling (622) for elektrisk å 

forbinde grensesnittbyggeelementet med et annet byggeelement til leketøybygge-

systemet via en tilsvarende kopling til det andre byggeelementet.10

5. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 4, hvori den første 

forbindelsesinnretning omfatter en første kopling (624) for elektrisk å forbinde 

grensesnittbyggeelementet med databehandlingssystemet og for å motta nevnte 

logiske kommando fra databehandlingssystemet. 15

6. Et leketøybyggesystem ifølge krav 5, hvori grensesnittbyggeelementet er 

videre konfigurert for å motta elektrisk kraft fra databehandlingssystemet via den 

første kopling.

20

7. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 6, hvori grense-

snittbyggeelementet omfatter kretssystem for å detektere i det minste tilstede-

værelsen og typen av et byggeelement forbundet til grensesnittbyggeelementet via 

den andre forbindelsesinnretningen; hvori grensesnittbyggeelementet er tilpasset til å 

sende informasjon angjeldende for den detekterte tilstedeværelse og type av 25

byggeelement til databehandlingssystemet via den første forbindelsesinnretningen; og 

hvori datamaskinprogramkodene er tilpasset for å bevirke at databehandlingssystemet 

tilveiebringer et tilpasset programmeringsmiljø som reaksjon på den mottatte 

informasjon vedrørende i det minste tilstedeværelsen og typen av byggeelement.

30

8. Et leketøybyggesystem ifølge krav 7, hvori kretssystemet for å detektere i det 

minste tilstedeværelsen og typen av et byggeelement omfatter kretssystem for å 

detektere en elektrisk impedans for byggeelementet forbundet til grensesnitt-

byggeelementet via den andre forbindelsesinnretning.

35

9. Et leketøybyggesystem ifølge krav 7 eller 8, hvori kretssystemet for å detektere 

i det minste tilstedeværelsen og typen av byggeelementet forbundet til grensesnitt-
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byggeelementet er videre tilpasset for å detektere en operasjonsstatus av det for-

bundne byggeelement og for å sende informasjon angivende for den detekterte 

operasjonsstatus til databehandlingssystemet via den første forbindelsesinnretningen. 

10. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 9, hvori flertallet av 5

byggeelementer videre omfatter én eller flere sensorbyggeelement (401; 501) som 

omfatter én eller flere inngangsgrensesnitt/sensorer (414) som svar på en fysisk 

hendelse; og hver omfatter styreforbindelses-innretninger for å kommunisere med én 

eller flere andre byggeelementer til leketøybyggesystemet og for å avgi et styresignal 

angivende for en detektert fysisk hendelse.10

11. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 10, hvori det til-

passede programmeringsmiljøet er konfigurert for å tilveiebringe en indikasjon på i det 

minste én av tilstedeværelsen, typen og operasjonsstatusen til i det minste et bygge-

element forbundet til grensesnittbyggeelementet til en bruker av databehandlings-15

systemet. 

12. Et leketøybyggesystem ifølge krav 11, hvori det tilpassede programmerings-

miljøet er konfigurert for å tilveiebringe kontekst-sensitiv hjelp som svar på tilstede-

værelsen av i det minste ett byggeelement forbundet til grensesnitt-byggeelementet 20

til en bruker av databehandlingssystemet. 

13. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 12, hvori program-

meringsmiljøet omfatter et visuelt programmeringsmiljø.

25

14. Et leketøybyggesystem ifølge krav 13, hvori det visuelle programmeringsmiljø 

omfatter ikoniske elementer som kan manipuleres av en bruker i henhold til en forut-

bestemt romlig grammatikk for programbygging; og hvori det visuelle programmer-

ingsmiljøet er tilpasset for å muliggjøre i det minste et delsett av de ikoniske elemen-

ter kondisjonert av en detektert type av et tilkoplet byggeelement.30

15. Et leketøybyggesystem ifølge krav 13 eller 14, hvori det visuelle programmer-

ingsmiljøet omfatter ikoniske elementer (1008, 1009, 1010, 1011, 1012, 1013, 1014, 

1015) som kan være manipulert av en bruker i henhold til en forhåndsbestemt romlig 

grammatikk for programbygging; og hvori det visuelle programmeringsmiljøet er til-35

passet for å forandre synligheten av i det minste et delsett av de ikoniske elementer 
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(1006, 1007) som reagerer på en detektert operasjonsstatus for et tilkoplet bygge-

element.

16. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 15, hvori hvert 

funksjonsbyggeelement er tilpasset for å motta et styresignal via styreforbindelses-5

innretningen til funksjonsbyggeelementet og å utføre en funksjon som respons på det 

mottatte styresignalet.

17. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 2 til og med 16, hvori i det 

minste én utgangskopling til et funksjonsbyggeelement innbefatter en kraftkontakt 10

(208) tilpasset til å tilveiebringe elektrisk utgangskraft for å tilføre elektrisk kraft til én 

eller flere byggeelementer forbundet til utgangskoplingen; og hvori en inngangs-

kopling for hvert byggeelement innbefatte en kraftkontakt (210) tilpasset for å motta 

elektrisk kraft.

15

18. Et leketøybyggesystem ifølge ethvert av krav 1 til og med 17, hvori hvert 

byggeelement innbefatter koplingsinnretning (205) for å frigjørbart sammenkople 

byggeelementer.

19. Et leketøybyggeprodukt omfattende:20

et flertall av frigjørbart sammenkoplede byggeelementer (201, 301) som inn-

befatter én eller flere funksjonsbyggeelementer (201) hver for å utføre en tilsvarende 

funksjon, hvert funksjonsbyggeelement innbefatter styreforbindelser (202) for å 

kommunisere med én eller flere andre byggeelementer til leketøybyggeproduktet;

et datamaskinlesbart medium som har lagret derpå datamaskinprogramkode 25

tilpasset for å bevirke, når datamaskinprogramkoden er utøvet av et databehandlings-

system (940), databehandlingssystemet til å tilveiebringe et programmeringsmiljø for 

å generere én eller flere logiske kommandoer for å styre den ene eller flere funksjons-

elementer;

et grensesnittbyggeelement (601) som omfatter30

 første forbindelsesinnretning (623) for å tilveiebringe datastrømnings-

forbindelse med databehandlingssystemet og for å motta nevnte logiske 

kommando fra databehandlingssystemet, 

 en behandlingsenhet (628) tilpasset for å konvertere nevnte logiske 

kommando til et styresignal for å styre en funksjon av nevnte i det minste 35

ene funksjonsbyggeelement, og
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 andre forbindelsesenheter (622a) for å tilveiebringe en styreforbindelse 

med det i det minste ene funksjonsbyggeelement via styreforbindelses-

innretningen til funksjonsbyggeelementet, og for å avgi styresignalet;

hvori grensesnitt-byggeelementet er tilpasset for å detektere i det minste en tilstede-

værelse av funksjonsbyggeelementet frigjørbart forbundet til grensesnitt-5

byggeelementet; og for å sende informasjon som indikasjon på i det minste tilstede-

værelsen av det forbundne funksjonsbyggeelement til databehandlingssystemet; og 

hvori datamaskinprogramkoden er tilpasset for å bevirke at databehandlingssystemet 

tilveiebringer et tilpasset programmeringsmiljø som reagerer på den mottatte 

informasjon vedrørende i det minste tilstedeværelsen av det forbundne funksjons-10

byggeelementet.

20. Et grensesnittbyggeelement (601) for et leketøybyggesystem, leketøybygge-

systemet omfatter et flertall av frigjørbare sammenkoplbare byggeelementer innbe-

fattende én eller flere funksjonsbyggeelementer som hver utfører en tilsvarende 15

funksjon, hvert funksjonsbyggeelement innbefatter styreforbindelsesinnretninger for å 

kommunisere med én eller flere andre byggeelementer til leketøybyggesystemet;

grensesnittbyggeelementet omfatter

 første forbindelsesinnretning (623) for å tilveiebringe en datastrømnings-

forbindelse med et databehandlingssystem som har lagret derpå data-20

maskinprogramkode tilpasset for å bevirke, når datamaskinprogramkoden 

er utøvet av databehandlingssystemet, databehandlingssystemet for å 

tilveiebringe et programmeringsmiljø for å generere én eller flere logiske 

kommandoer for å styre det ene eller flere funksjonselementer, og hvori 

den første forbindelsesinnretning er tilpasset for å motta nevnte logiske 25

kommando fra databehandlingssystemet;

 en behandlingsenhet (628) tilpasset for å konvertere nevnte logiske 

kommando til et styresignal for å styre en funksjon av nevnte i det minste 

ene funksjonsbyggeelement, og 

 andre forbindelsesinnretning (622a) for å tilveiebringe en styreforbindelse 30

med det i det minste ene funksjonsbyggeelement via styreforbindelses-

ledningen til funksjonsbyggeelementet, og for å avgi styresignalet;

hvori grensesnitt-byggeelementet er tilpasset for å detektere i det minste en tilstede-

værelse av funksjonsbyggeelementet frigjørbart forbundet til grensesnitt-

byggeelementet; og for å sende informasjon som indikasjon på i det minste tilstede-35

værelsen av det forbundne funksjonsbyggeelementet til databehandlingssystemet og 

derved muliggjøre at datamaskinprogramkoden bevirker databehandlingssystemet til å 
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tilveiebringe et tilpasset programmeringsmiljø som reaksjon på den mottatte 

informasjon vedrørende i det minste tilstedeværelsen av det forbundne funksjons-

byggeelementet.

21. Et datamaskinprogramprodukt som omfatter programkodeinnretning tilpasset 5

for å bevirke, når utøvet på et databehandlingssystem, å bevirke at databehandlings-

systemet tilveiebringer et programmeringsmiljø tilpasset for 

 generere én eller flere logiske kommandoer for å styre én eller flere funk-

sjonsbyggeelementer til et leketøybyggesystem, leketøybyggesystemet 

omfatter et flertall av frigjørbare sammenkoplbare byggeelementer som 10

innbefatter én eller flere funksjonsbyggeelementer hver for å utføre en 

tilsvarende funksjon, hvert funksjonsbyggeelement innbefatter styrefor-

bindelsesinnretning for å kommunisere med én eller flere andre bygge-

elementer til leketøybyggesystemet;

 kommunisere de genererte logiske kommandoer til et grensesnitt-15

byggeelement til leketøybyggesystemet;

 motta informasjon fra grensesnittbyggeelementet som indikasjon på i det 

minste tilstedeværelsen av et funksjonsbyggeelement frigjørbart forbundet 

til grensesnittbyggeelementet; og å

 tilpasse programmeringsmiljøet som reaksjon på den mottatte informasjon 20

vedrørende i det minste tilstedeværelsen av det forbundne funksjons-

byggeelementet.
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